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E Offline

Dit wl je in véér het lezen

M'On boekvrecensie —;‘

Voor als je het boek uit hebt

Dit vertelt de omslag over het boek ~

Titel:
Schv’gve\r:

[k geef het boek:

uuuuuuu

Deze acties in het boek
vond ik het dapperst:

[k verwacht dat de toekomst in het boek er zo vitziet: .

Het 'bofs{:e uit de toekomst in Dit wordt hofeluk andevs in onze
het boek was: +oekomst:

Dit wl je in tijdens het lezen

De leukste bladzijdes uit het boek:
Bl=. — ,omdat .0

Met deze drie woorden zou Andeve kinderen moeten dit boek
Blz. , omdat ik het boek omschrijven: wel / niet lezen, omdat

Blz —, omdat
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Dit heb ik ontdekt over de toekomst:




“ii7. Naar Nieuw Babylon De .I.M. e
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Dit zou er gebeuren als
COm\?u‘[:e\rs de aarde over

[k zou het |ie‘(:s+,e wonen in de Aardelaar / Nieuw Bablon.

Zo kunnen mensen zorgen dat

zouden nem? dit niet 3ebeu\r‘(: \(

Zo zou mijn leven daav zijn:




E Een betere toekomst
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Wij, de mensen, horen echt op aarde thuis, want ...

De laatste mens

VN
Een wereld vol robots

Dit ben ik in het boek —\
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E Emma onder de grond

Mi‘)n on‘(:moe'(:ing met Emma

N

— Hier kwam ik haar tegen:
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Dit zei Emma '[:eger. m'!):

Dit zei ik tegen haav:
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Dit hebben we samen gedaan:

Hier gingen we samen naartoe:

Deze spannende dingen hebben
we beleefd:



E Praten met robots Een oordeel over PRESIDENT

Mijn veacties op de robots Slechte dingen die PRESIDENT heeft gedaan ~
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—— Het is belangrijk dat we elke dag werken,
wah'{: alles wa‘{: we doen moe'(: nu‘(:tlg Z'U"' Di ‘(: moe '[: er me { PRESIDENT gebewem



Kies jouw boek!
Mijn leesdagboek
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E Mijn leesclub-challenges

Challenge gehaald? Kleur de badge!

Lees een tekst waarvan je iets leert
over computers.

Dit heb ik geleerd:

Stuur een berich{:‘)e naar een vriend over een
boek dat je hebt gelezen.

[k heb een bericht 5es[:uwd aan

Het ging over dit boek:

Bekijk een ‘(:ilm\?‘)e waarin een YouTube\r
iets belangrijks vertelt.

Naar deze YouTuber heb ik gekeken:

Die syrak over:

VVertaal de songtekst van een |ied\)e in een
andere taal met Qoogle Translate.

Dit liedje heb ik vertaald:

Het gaat over:

Zoek op in welke stad Jouw favoriete schrgver
2 woont en bekijk de stad op Google Maps.
. . Mijn favoviete sr.hri)ver is

\ en die komt uit
Schrijf een mailtje naar een tof personage
uit een boek. -

[k heb een mailtje geschreven aan

uit het boek




WERELD m Personages in emoji'’s
LEZEN Je gaat zo een fragment uit Game Helden vertellen in emoji’s.

" \ . . 5 .
£ —— m mk Q Welke emoji's passen bij de vier hoofdpersonen? Teken ze hier.

1 Vertellen in emou’s

Puck Raff Manu Phileine

Dit ga je doen: Daarmee:
Je speelt de emop-qwz._ kun j.l.j' een verhaal vertellen in m Vertellen in emoji’s
Je leest een fragment uit het boek Game emoji's.
Helden. Om een fragment in emoji’s te vertellen, schrijf je eerst de kern op. Doe het zo:
Je haalt de belangrijkste woorden uit het - Lees Power me up!
fragment. - Schrijf de kern van elke alinea in één of twee zinnen op.
Je zoekt hier emaoji's bij.
Alinea Kern:
D ji-qui S
De emoji-quiz
Bekijk de emoiji's op het digibord. Welke titel van een boek of film staat er, denk je> L |
Schrijf die op. 2 |
Titel
3 |l
1 DU
2 il 4 ...
I e e O e T e L e TS
4 S L lll________
5
6 |
6 |
S R eettetetettetetetettetetelettetetetettetetettetetetettstetelettetetetetets 72
8 |
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m Vertellen in emoji's

Vertel Power me up! in emoji's.

- Bekijk de emoji's op de bladzijde hiernaast.

- Vertel de zinnen die je bij opdracht 3 hebt opgeschreven met emoji's. Dat doe je
door de emaji's na te tekenen of in te toetsen op een telefoon, tablet of computer.

X tip

Kun je niet snel een goede emoji vinden?
Verzin er dan zelf een!

Game Helden in emoji's - j
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2 Chatten met vroeger _
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Daarmee:
ontdek jij hoe de online
wereld vroeger was.

Dit ga je doen:
Je reist terug in de tijd, naar het jaar 1997.
Je ontdekt hoe je toen op internet ging.

Je leest hoe je kunt chatten.
Je chat met iemand in 1997.

D Chatiquette

Je gaat chatten in een chatroom, met iemand in de jaren 90. Lees eerst Chatiquette
voor belangrijke chatregels.

m Chatvragen

In het chatgesprek ga jij vragen stellen over de online wereld in de jaren 90.

a Lees de vragen op de bladzijde hiernaast. Welke vragen mag je niet stellen
volgens Chatiquette? Streep die door.

b Op welke vragen wil jij echt het antwoord weten? Kies bij elk onderwerp één
vraag. Zet er een kruisje voor.

o

Verbinding (X X

(O Heb je ook draadloos internet?

(O Hoe lang duurt het om een foto te downloaden?
(O Hoe maak je verbinding met internet?

O Schiet eens op. Waarom reageer je zo langzaam?

Opzoeken I Q (XY

O Bestaat Google al?
O Kun je jouw achternaam en adres zeggen? Dan kan ik je opzoeken.
(O Hoe kun je online informatie over een persoon vinden?

(O Hoe zoek je informatie op internet?

(O Hoeveel liedjes staan er in jouw digitale playlist?

O Kun je muziek luisteren op internet?

(O Ken je deze artiest?

O Van welke artiest kijk jij de meeste video's op YouTube?

Fims | |

O Wat doe j.mefst als je buitenspeelt?
O Kijk je weleens films op Netflix?

O Kun je films kijken op internet?

O Wie is jouw favoriete vlogger?

Berichten >x4 XX

O Gebruikjﬁmoji's in je berichten?

O Hoe praat je online met je vrienden?

(O Stuur je ook berichtjes via WhatsApp?

(O Stuur je weleens anonieme berichtjes naar stomme mensen?

Gamen I [+ :: (X X

O Download je weleens spelletjes?
O Kun je online games spelen tegen je vrienden?
O Speel je online games?




m Chatten maar!

Je gaat nu echt chatten met iemand van vroeger! Doe het zo.

EE¥] Zorg voor een computer of tablet met internet. Je kunt in je eentje chatten
of samen met anderen.

EE¥] Ga naar de Online wereld chatroom op www.blinklezen.nl/leerling.

EE¥E] Chat je alleen? Begin dan het gesprek door dit in te typen:
Hallo, ik ben ______________ . Met wie chat ik?

Chat je samen met anderen? Begin dan het gesprek door dit in te typen:
Hallo, wij zijn . Met wie chatten we?

m Stel de vragen die je hebt gekozen. Typ ze helemaal goed in. Let goed op
dat je geen typfoutjes maakt. Ga door tot je al je vragen hebt gesteld.

m Dit weet ik nu

Wat heb je in jouw chatgesprek allemaal ontdekt over de online wereld van vroeger?

CHAT: i x|

OVER VERBINDING:

WERELD

LEZEN

3 Saroos digitale
zoektocht

m Saroos herinneringen

Je gaat Saroo helpen om zijn familie terug te vinden met Google Maps.
Doe het zo:

EET"¥Y Lees Saroos herinneringen goed door.

KIS Saroo herinnert zich twee plaatsen: ‘Ginestlay’ en ‘Berhampur’. Lees
Saroos herinneringen nog een keer en onderstreep alle plekken die hij
zich herinnert in die twee plaatsen.

m Schrijf die plekken in de eerste kolom van je digitale zoektocht.
EETYA Schrijf in de tweede kolom wat je over de plekken weet.
m Ga naar blinklezen.nl/leerling en klik op de link naar Google Maps.

HEYd Saroo heeft twee plaatsen gevonden waar hij mogelijk vandaan komt!
Kijk en lees op Google Maps. Houd Saroos herinneringen ernaast.

Gebruik de scroller van je muis of de +
knop in Google Maps om de plaatsen
van dichtbij te bekijken.



m Schrijf jouw ontdekkingen op. Welke locatie heeft de meeste plekken die

overeenkomen met Saroos herinneringen?

S ETX) Schrijf nu op in welke locatie jij denkt dat Saroo woonde en waarom je dat

denkt.

MIJN DIGITALE ZOEKTOCHT

Dit weet ik over

Past bij locatie 1

Past bij locatie 2

overheen. Druk
met kinderen. Je
kon er het hele
jaar zwemmen.

Plek de plek: op Google Maps op Google Maps
Rivier Erwaseen | _______ | ________________._
spoorbrug

Dit weet ik over
de plek:

Past bij locatie 1
op Google Maps

Past bij locatie 2
op Google Maps

Ik denk dat Saroo in locatie 1/ locatie 2




Vertaal deze computercode in gewoon Nederlands:

m Programmeer in het Junior Computer Lab

Bespreek of jullie alleen, met z'n tweeén of in een groepje gaan programmeren.

Dit heb je nodig in je lab:
- computer (laptop, tablet)

- internet
. . Werk je in tweetallen of een groepje?
° Verdeel de taken of programmeer om de beurt!

A JUNIOR COMPUTER LAB

m Leren programmeren
Lees de CT-3000 handleiding en leer hoe je kunt programmeren met CT-3000.

m Aan de slag met programmeren!

m Even oefenen op papier Ga naar: http://www.ct3000.nl/#/tool
Heb je de handleiding goed gelezen? Beantwoord de vragen. Oefen eerst even. Programmeer links en kijk rechts wat er gebeurt.
Wat is de waarde van de lamp? Wat is de waarde van de deur? Als jij de deur opendoet, dan gaat de muziek aan op jouw favoriete zender.

Je tikt dus in CT-3000: als deur = open dan ...

Q “““““““““ D “““““““““ Als de kat buiten is, dan krijg je een berichtje.

Q __________________ __________________ Als het weer slecht is, dan gaat de lamp aan.



) Helemaal zelf
WERELD
LEZEN

Jij gaat je huis lekker smart maken. Kies slimme mogelijkheden die in jouw leven
passen en programmeer die in CT-3000.

ng

- Lees de CT-3000 handleiding gedetailleerd om goed te kunnen programmeren. e
- Schrijf jouw codes hieronder op, zodat je ze niet vergeet. i

Mijn smarthomecodes

O JUNIOR COMPUTER LAB ) Een melding!
Er komt een melding binnen bij het Team Digitale Opsporing.

Luister naar de melding. Vul de eerste vier punten in op de Digichase-app.

= DIGICHASE a = DIGICHASE a

D Test

1_Korte beschrijving van melding 3_Signalement verdachte:
Ben jij een echte programmeur? Doe de test Ben jij al een echte programmeur?

(wat is er gebeurd?):
Hoeveel punten had jij?

Denk aan wat je hebt geprogrammeerd met CT-3000.

Ben jij al een echte programmeur, vind je?

4_Locatie melding:

2_Gestolen voorwerp: 5_Eindlocatie verdachte:



m De achtervolging
Je hebt de verdachte achtervolgd op Google Maps. :
Blijft de verdachte stilstaan? Dan kun je hem op laten pakken. .
Vul de eindlocatie in op de Digichase-app. 6 Ter g naar
u
. _
de offline wereld

=

DI, 7 77900007777

Dit ga je doen: Daarmee:
Je kijkt naar de film Het zakmes. kun jij een scenario bedenken
Je onderzoekt hoe Mees een boodschap als Het zakmes zich nu zou
bij zijn vriend probeert te krijgen. afspelen.
Je vergelijkt de tijd uit de film met nu.
Je gebruikt alles wat je weet over de
online wereld.

m Andere tijden

Je gaat kijken naar de film Het zakmes. De film speelt zich 30 jaar geleden af.
Technologie zag er toen nog heel anders uit. Het was nog niet zo makkelijk om
een boodschap bij iemand te krijgen. Hoe ging dat dan? Dat ga je onderzoeken!
Kijk naar deel 1 van de film en vul je onderzoeksblad in.

ONDERZOEKSBLAD

HET ZAKMES DEEL 1

Hoe stuurt Mees Tim een boodschap?

Ik denk dat Tim de boodschap wel / niet krijgt.




ONDERZOEKSBLAD

HET ZAKMES DEEL 2

Hoe probeert Mees om Tims zakmes naar Flevoland te krijgen?

Ik denk dat het zakmes wel / niet bij Tim aankomt.

HET ZAKMES DEEL 3

Hoe gaat Mees naar Almere?

Ik denk dat Mees wel / niet in Almere aankomt.

HET ZAKMES DEEL 4

Welk plan heeft Mees om zijn boodschap aan Tim te geven?

Ik denk de boodschap van Mees Tim wel / niet bereikt.

HET ZAKMES DEEL 5

Welk plan heeft Mees ook om te zorgen dat Tim zijn boodschap krijgt?

Ik denk dat de boodschap van Mees Tim wel / niet bereikt.

m Het zakmes in de online wereld

Je hebt in je onderzoek geschreven op welke manieren Mees probeerde contact
te krijgen met Tim. Maar hoe zou de film zijn gegaan als die zich in onze tijd had
afgespeeld? Dat ga jij bedenken! Doe het zo:

- Werk samen met een klasgenoot en lees elkaars onderzoek.

- Bedenk samen een scenario voor Het zakmes in de online wereld van nu.

Let op: dit moet een erg goed verhaal zijn, zodat de film nog net zo spannend blijft
om te kijken.

Scenario ‘Het zakmes in de online wereld’
Plot: De film speelt zich af in de online
wereld van nu. Het jongetje Tim laat

op school zijn grote zakmes zien aan

zijn vriend, de 6-jarige Mees. Als de juf
langskomt, stopt Mees het mes snel weg.
Nadat Tim verhuisd is, komt Mees erachter
dat hij Tims zakmes nog heeft.

Deel 1: Zo stuurt Mees Tim nu een boodschap:




MINI m Nu jij!

®
COLLEGE X X ! Lees De tuin.
] Schrijf de kern in zinnen op.
Kijk in het paarse kader hoe je dat aanpakt.

Ker“ SIS pundidetens
WG@I‘SQV@I] SEEES

I/ //777707 77777/ Meeeddeeeecddeeeecss

In dit minicollege: Dit doe je door: m De kern in emoji’s
leer je de kern van een de kern uit elke alinea op te schrijven in Laat de kern van de tekst in emoji's zien

tekst weer te geven. een zin. . .
¢ Kies uit deze emoji’s N

ie zinnen te laten zien met emoji's. \ - 3 % é‘ <§\§: % ‘\‘ 9 A oo
B LB OW A 1
'Y EEE

m Een illustratie uit De wilde robot

Bekijk de illustratie. Waar gaat het over, denk jij?
Schrijf het in één zin.

S %

. @
i -

m Welke emoji past het best bij de zin?

Kruis het juiste antwoord aan.
a lk moet vreselijk lachen om het verhaal. b Sorry, maar ik begrijp niet wat je bedoelt.

O & O®
O e O @
O& O @




Kern weergeven

minicollege

Ke

Zo bereid je je voor
e Je leest de tekst één keer helemaal door.

Zo geef je de kern van de tekst weer

e Je leest de eerste alinea van de tekst.

e Je schrijftin 1 of 2 zinnen op wat de belangrijkste informatie is. Dat is de
kern.

e Die zin laat je met beelden zien (bijvoorbeeld met emaji's).

* Dit doe je met elke alinea.

Zo rond je af
e Je leest de zinnen door en bekijkt je beelden.
e Je controleert of je hierdoor weet waar de tekst over gaat.

In dit minicollege:
leer je hoe je informatie uit °

een tekst kunt verbinden met
informatie uit een andere
tekst.

Wat wil je onthouden voor als je een volgende keer de kern van een tekst wilt
weergeven?

m Tims favoriete attractie

Je weet nu dat Tim met zijn vaders naar de Efteling gaat. Maar Tim wil nog iets

weten. Onderzoek het zo:

- Lees op de volgende bladzijde eerst wat Tim te zeggen heeft over zijn
lievelingsattractie. Wat wil Tim weten?

- Onderstreep de belangrijke informatie van Tim.

- Lees De attracties.

- Verbind wat Tim heeft gezegd met de informatie uit De attracties. Dat doe je door
te onderstrepen.

- Schrijf in het spreekwolkje op de volgende bladzijde welke attractie het beste bij
Tim past en waarom.




Ik houd van snelheid en
hoogte. Ik vind het donker
wel leuk, maar niet te
lang. Wat ik een fijn gevoel
vind, is wanneer je valt

en dan kriebels in je buik
krijgt. Ik vind het gaaf als
de attractie de hele tijd
spannend is en het liefste
ga ik ook nog over de
kop. Ik hou niet van nat
worden, anders loop ik de
hele dag met natte kleren.
Welke attractie moet ik
zeker kiezen? En waarom?

J

-

-

Je moet zeker in de

Kennis verbinden

Zo bereid je je voor

e Bedenk wat je wilt weten of onderzoeken.

e Dit kun je zo opschrijven: Ik wil weten ... of Ik wil onderzoeken ...

e Lees tekst 1 en onderstreep de belangrijke informatie. Dit is wat je weet. Je
kunt de belangrijke informatie ook opschrijven.

* Kies een tweede tekst die past bij wat je wilt weten of onderzoeken.

Zo verbind je informatie uit een tekst met informatie uit een andere tekst

* Lees tekst 2.

e Houd tekst 1 ernaast. Kijk of je wat je weet kunt verbinden met informatie
uit tekst 2. Zijn er woorden of zinnen die nieuwe informatie geven?
Onderstreep deze in tekst 2.

e Kijk nu naar alle onderstreepte zinnen en verbind deze informatie met
elkaar. Dit kun je doen door ze bijvoorbeeld in een schema in te vullen, ze
naast de tekst te schrijven of aan iemand te vertellen.

Zorond je af
¢ Kijk terug naar wat je wilde weten of onderzoeken. Kun je jouw onderzoek
afronden door de verbindingen die je hebt gemaakt?

Wat wil je onthouden voor als je een volgende keer nieuwe informatie uit een tekst
gaat verbinden met dat wat je al weet?
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COLLEGE

M|n|college

@M%M@@m

/2y,
////
ent.

In dit minicollege:
leer je gedetailleerd
lezen.

BED Zoek de tien verschillen

Kijk gedetailleerd. Vergelijk de plaat hieronder met de plaat op het digibord en
omcirkel de verschillen.

@\

'~“-l“

m Even oefenen

Lees de tekst.

Ben je goed in 'zoek de verschillen’-puzzels, dan kun je
waarschijnlijk ook goed programmeren. Hoe nauwkeurig
je ook werkt en hoe logisch je ook nadenkt, soms sluipt
er toch een fout in de codes in je programma. Zo'n fout

moet je natuurlijk opsporen door je codes na te kijken en
goed op alle details letten.

Wat kun je waarschijnlijk ook goed, als je goed bent in ‘zoek-de-verschillen’-
puzzels?

) Nujij!
Lees Leren programmeren en doe je examen door de vragen op de volgende
bladzijde te beantwoorden.

Lees nauwkeurig, kijk goed in je tekst en
probeer bij het opschrijven van de antwoorden
geen schrijffouten te maken.



Gedetailleerd lezen

Zo bereid je je voor
e Bedenk welke informatie uit de tekst je wilt weten.

Zo lees je gedetailleerd

Vraag 1 * Lees de tekst nauwkeurig, met extra aandacht, zin voor zin.

e Sla geen woorden of zinnen over.
Hoe heten de stap-voor-stapinstructies?

""""""""""""""""""""""""""""""" Zorond je af
e Schrijf of typ de informatie die je wilt weten zorgvuldig.

Vraag 2 e Let erop dat je geen schrijf- of typfouten maakt.
Welke programmeertalen worden genoemd? * Heb je de informatie gevonden die je wilde weten?
Vraag 3

Wat wil je onthouden voor als je een volgende keer gedetailleerd wilt lezen?
Hoeveel vraagtekens staan er in de tekst?

Vraag 4

Hoe heet de fout als een programma iets anders doet dan je wilt?



D) Nuji
Vind uit waar de gestolen fiets is.

a Lees de routebeschrijving hieronder.

b Teken de route van de bikehunters op de kaart.

¢ Zet een kruis op de plek waar de gestolen fiets staat

Routebeschrijving
Start bij de winkel van VanMoof, Torstralie 42, Berlijn.

Fiets naar het oosten op Torstralie, richting parkje.
e Sla voor het parkje rechtsaf bij Zolarstral3e.

e Sla rechtsaf en fiets de LinienstralRe op.
e Sla scherp linksaf de Rosa-Luxemburg Strale in.

¢ Sla de eerste straat linksaf, bij het parkje.
* Je bent bij je bestemming aangekomen.

In dit minicollege: Dit doe je door:
leer je een een routebeschrijving van Google Maps
routebeschrijving te lezen. te lezen en te volgen. 9 ST .
de route van de bikehunter naar de Drogeriemarkt i J
. > x Drogisterij S H
gestolen fiets op de kaart te tekenen. e - égv Le
e Hppy Match g
PPy cha TOI'StraBe 6_'7&
/ g . @ Netto Marken-Discount
. . I Rocycle Mitte ® Remi
m Bikehunters op jacht! Liniensyrags /¥ VanMoof'j, Torg,
y N gy "B AMBOSS
Bekijk het filmpje. L ' é’ Praxis Dr/V
, . . ZEIT FUR BROT@ A 9 7 Praxis Dr.
Wat hebben de bikehunters nodig om de fiets terug te vinden? % ( Ledn Pérez
()
& (MBu Rosa- Luxen’%urg/P atz @ Torg,
----------------------------------------------------------------------- X 7
YamYam Berlin $ & 2 ’ MBAP o de
_______________________________________________________________________ Koreaans * $$ SN\ B Taiwanese
2\ & DITTRICH &
_______________________________________________________________________ s ) SCHLECHTRIEM...
3
Banh Mi Stable £ < e Ly,
Sandwich: $ b 0@' e”sfreg
italiener 3}6,
iaans + $8 Kg»ﬁ St Christopher's Berlin @ / Ba
ot Volksbiihne am
m Even samen oefenen G556 @SEASON Berlin Rosa-Luxemburg-Platz
iai iei iiving? Monsieur Vuon
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Routebeschrijving lezen

Zo bereid je je voor
e /oek zaken die je nodig hebt bij een routebeschrijving:
- een kaart of plattegrond.
- een adres, woonplaats en land.
- een tekst waarin staat hoe je moet lopen, fietsen of rijden.

Zo lees je een routebeschrijving
e een online routebeschrijving:
- Je tikt in waar je naartoe wilt.
- Je tikt in waar je nu bent.
- Je geeft de opdracht de route uit te stippelen.
- Je bekijkt het kaartje bij de route.
- Je leest de tekst en volgt de routebeschrijving stap voor stap.

* een routebeschrijving op papier:
- Je leest waar je naartoe wilt.
- Je bekijkt het kaartje met de route (als dat er is).
- Je leest de tekst en volgt de routebeschrijving stap voor stap.

Zo rond je af
e Je controleert of je op de goede plek bent aangekomen.

Wat wil je onthouden voor als je een volgende keer een routebeschrijving wilt
lezen?



Slot
Online wereld

Dit heb ik geleerd over de online wereld:

Het beste boek dat ik dit
thema heb gelezen was:

Hierover wil ik nég meer lezen:
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De online wereld maakt het leven leuker / minder |eu|<, want ...

Zo ziet onze online wereld er later uit, denk ik:
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Blink is de meest innovatieve leermiddelenontwikke-

laar van Nederland. We ontwikkelen lesmateriaal dat
leerlingen uitdaagt om hun talenten te ontwikkelen en
de wereld te ontdekken. Lesmateriaal dat nieuwsgierig
maakt en leerlingen zoveel mogelijk zelf op onderzoek
uit laat gaan. We baseren ons hierbij op de meest recente
wetenschappelijke inzichten. We ontwikkelen onze
methodes altijd in samenwerking met leerkrachten en
leerlingen.

Naast Blink Lezen heeft Blink voor het basisonderwijs de
methodes Blink Engels en Blink Wereld. In het voortgezet
onderwijs bieden we de methodes Blink Nederlands,
Blink Engels en Blink Geschiedenis aan. Ook is Blink
uitgever van de kindermerken Bobo, Okki, Wild van Freek

en National Geographic Junior.
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www.blinklezen.nl




In dit thema ontdek je hoe je kunt overleven
in de online wereld. Chat met iemand in de
jaren 90 en kom erachter hoe het internet

vroeger was. Achtervolg een dief met de
digitale opsporingsdienst. Help iemand

om zijn huis terug te vinden in een online
speurtocht. Vertel een verhaal in emoji's. Start

de computer maar op en ga mee op digitale
ontdekkingsreis.
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g Deze uitgave hoort bij het boekje teksten,
www.blinklezen.nl
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